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01. Contexte & objectif

e Les cultures pérennes : forte pression bioagresseurs & nombre de traitements élevé.

* |l existe des alternatives aux traitements, des pratiques seules ou en combinaison.

* Les collectifs agricoles et leurs animateurs sont essentiels dans I'accompagnement au
changement de pratiques.

* La formation des futurs acteurs de nos filieres a I'agroécologie est capitale.

Objectif:

Accompagner les collectifs agricoles et la formation pour concevoir et mettre en ceuvre des
itinéraires techniques combinant des leviers agroécologiques en viticulture et arboriculture
fruitiere par la construction d’un parcours d’accompagnement outillé.
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02. Hypotheses et démarche

e Questions de recherche :

« Comment permettre aux animateurs de collectifs de producteurs et aux
enseignants de mieux accompagner les dynamiques d’évolution des pratiques en
arboriculture fruitiere et en viticulture, quels parcours, quels outils a leur service ?

* Notre démarche:

* |dentifier les pratiques actuelles d’accompagnement et les outils disponibles, pour :
* Formaliser un parcours d’accompagnement adapté aux besoins.
e Constituer une boite a outils intégrée a ce parcours et dédiée aux cultures pérennes.

e Développer des formations a 'accompagnement et aux changement de pratiques
agroécologiques mobilisant les outils.
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03. Méthodologie mise en ceuvre

s \l& O =1
(V_‘]Q Jeux sérieux Simulateurs
Collectif Besoi Iy :
 Coliestts _besoins && & Outils d'évaluation
arboriculture et viticulture Enjeux techniques o e
Projet _Vit’atba’e Dessinez le verger de demain VitLCA, IPE2Vit
Vitigame® DEXiFruits, CoHort...
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DEVELOPPEMENT ET CREATION
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Boite a outils pour accompagner -4 ° Formalisation d'un parcours Création de séquences Jeux serieux Outils d’évaluation
la transition agroécologique des Sea D d'accompagnement modulable pédagogiques _
systémes pérennes pour l'enseignement DESS!H?Z Ievvlerger de Vit'LCA®, IPE2Vit
\ / demain, Vitigame®, -

ITK'Arbo, Agroécoviti
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03. Consortiums et partenaires du projet
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INRAD
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03. Méthodologie mise en ceuvre
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04.1 Principaux résultats — Analyse des besoins

=>» Enquéte web

Collectifs

Besoins
arboriculture et viticulture

Enjeux techniques

e.'sﬂ-‘n, ﬁilgu:ﬁ;

e

8%
e

Sorties de I’enquéte :

a‘
)

;:a; = '“\\'ﬂ\

%
k)
E

Profils de conseillers animateurs de groupe.
Intérét et besoins en méthode et outils.
Freins et leviers a I’'animation de collectifs.

=» Objectif : aide a la formalisation du parcours et de la boite a
outils.

il
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04.1 Principaux résultats — Analyse des besoins

Sorties de I'enquéte

Diversité des profils et des . . o
: Nécessité d’adapter le parcours a cette diversité.
pratiques
.
L L . Besoin de faire connaitre les outils et leurs potentialités,
Utilisation limitée des outils . e .
de les rendre plus accessibles et d’expliciter les usages possibles.

Optimiser la gestion du temps en centralisant les outils et en les
repositionnant dans un parcours. Formaliser et expliciter le parcours.

VITARBAE Développer un parcours d’accompagnement + boite a outils
modulable et interactif prenant en compte les besoins spécifiques.

v
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04.2 Principaux résultats : le parcours d’accompagnement

Parcours et séquences pédagogiques outillés

- 7 étapes (représentées par les bulles)

i Plusieurs entrées possibles

= Non linéaires (modulables et flexibles)

=) Stage en cours : Capitaliser les retours

pour outiller les étapes.

gvaluation in itinere

d’expériences, le formaliser et le scénariser.

- Repositionner les outils dans le parcours,

943Uy uj uozenieal

— Mise en ligne.
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04.3 Principaux résultats : La boite a outils intégrée

1. Référencer les outils existants dédiés aux

P = L= A
cultures pérennes.
N s || =7 H Enquéte sociologique
e i sur les utilisateurs de jeux

RS e 2. Repositionner les outils dans le parcours.
Dessinez le verger de demain VitLCA, IPE2Vit At
\/:‘rfgc;me-f“ DEXiFruits, Cz.f-lort..‘ epreCISer Ies usages'

3. Compléter la gamme d’outils existants.
Développements de jeux et outils.

- Ex. ITK en arbo.
ot devaation Travail sur le partage des sorties outils.
Dessinez le verger de Vit'LCA®. IPE2Vit é éx. mise d portée des I‘éSU/l'atS ACV

demain, Vitigame®,
ITK'Arbo, Agroécoviti

Jeux sérieux

10
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04.3 Développement de jeu sérieux : exemple ITK’Arbo
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Pourquoi :

* Amener un public d’arboriculteurs en conventionnel a réfléchir sur les limites
systémiques de leur modeéle de production et de ventes.
* Optique de réduction des produits phytosanitaires.

Créatice du jeu : Alice prouteau

Objectif :
* Co-concevoir des stratégies de protection des vergers “pomme de table”.
* Faciliter le dialogue conseiller-arboriculteur.
* Explorer les compromis : agronomique/environnemental/technique.

:_..: Importance de la phase de débriefing pour discuter de la cohérence et de la résilience
de la stratégie construite en lien avec le modeéle de production et de vente choisi.

11
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04.3 Mise a portée des résultats d’ACV vers les acteurs de terrain

Migla?g%guenzekeé\slggrgplgga::?‘;c: lé:as dans Modeéle d’atelier de restitution d’ACV

pratiques

SELECTION OF MIDPOINT INDICATORS | SELECTION OF AGOREGATED INDICATORS
Comparative LCA results of several systems with lleasmvu characterisation methods
m / i : 1
dentity main / Remove redundant (2) Principal Compone: amuh Aggrepated indcators added a
environment “” """’“‘d A ) (CA) T y variables of the
gt S-kdmwrmwd( b i ‘midpoint daa sct in the PCA-
the studied n
S (3)P“w"mm,“dum @) Pre e of midpoint 5
mdicators wnh Indilgs of !
selection of ' H
key LCA
fmind corraated st et ,,w,,a,,,,,,w
s Selection of less uncertain indicators h:sed on
M uncertainties analysis — selecrionof I indicator per FC
[ Final selection of indicatars
[ Graphic representations.
Key: ™ Use ofLCA results ! W Orderofthe o L ssukes: O Except
Changement climatique
Bois Tourbe
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04.3 Principaux résultats : La boite a outils intégrée

Jeux sérieux

10 fiches outils
Dont 2 nouveaux et 2 améliorés

Plateformes de
connaissances

Outils d’évaluation
multicritéere

7 fiches outils

W
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JEU SERIEUX

Dessinez le Verger de Demain

Verger

Qrganisme porteur : INRAE
Joueurs :
Etudiants, porteur de projet d'installation
Animateurs :

Enseignants, conseillers

/ Ce jeu permet de découvrir, de comprendre ou bien d'optimiser la conception de systémes arboricoles
agroécologiques a 'échelle de la parcelle et de son environnement proche.

“Demain

Caractéristique de I'outil :35 Brincog du Jey :

Les apprenants sont invités a
sélectionner et a agencer sur un
plateau représentant des parcelles Il
agricoles prétes a étre plantées, des
figurines symbolisant une diversité
de leviers d'action, tels que :

Jeu coopératif

Plateau de jeu ou format
Print & Play

« Diversifier les espéces fruitiéres

« Implanter des espéces forestiéres

« Implanter des essences buissonnantes

« Faire paturer des animaux

« Diversifirer un enherbement

« Associer des cultures productives intercalaires
« Installer des nichoirs et gites pour auxiliaires.

Echelle : Parcelle

Pas de temps : période en
pleine production

Aprés avoir sélectionné 5 leviers d‘action, une évaluation qualitative
permet aux apprenants dapprécier le niveau de performance de leur
prototype, selon 6 critéres :

« Uincidence sur la production

« La restauration de la biodiversité

+ économie potentielle dintrants

« Uinvestissement  engager pour leur mise en ceuvre
1hazh « La charge de travail
+ Le codt de mise en ceuvre
« Uobjectif de régulation naturelle des bioagresseurs

P ONED

£

12 participants

Niveau lycée agricole

1B 0%

Versions _existantes : DVD est disponible en prét auprés de la
ludothéque de GAMAE et est téléchargeable en Print & Play, avec un
livret pour accompagner la prise en main du jeu sérieux.

Réunion d'1h avec
concepteur nécessaire

=3

Résultats : Une évaluation qualitative permet aux apprenants
d’analyser leur prototype selon six critéres de performance. Cette
évaluation ameéne a discuter collectivement des compromis, limites
et synergies entre les leviers choisis.

mﬂ)

Gratuit

@ Pour en savoir+  https://ludotheque.gamae fr/game/28
Inscription formation  https://ludotheque.gamae.fr/game/28
Contact  arnaud.dufils@inrae.fr

Dessinez

Rédacteurs deIa fiche outil (2025) : Blandine Rosiés, Arnaud Dufils, Soléne Batard (INRAE)

Nitarode

SITUATIONS ET MO DALITES D’USAGES DANS
UN PARCOURS D’ACCOMPAGNEMENT :

Verger
Dessinez le Verger de Demain

Organismes porteurs : INRAE

Enseigner |'approche ique de

d'un verger i 3

Comment améne-t-on Foutil ?

Le jeu DVD slinscrit dans une séquence pédagogique en 2 séances de 2h (séance de jeu
puis séance d'étude de avec un objectif variable selon le
niveaux des apprenants - néophyte (ex : une classe de 1ére STAV), intermédiaire (ex :
une classe de Terminale STAV ou des étudiants en premiére année d’études supérieures)
etavancé (ex : des tudiants en licence professionnelle ou école d'ingénieur).

Que produit Foutil ? Quels sont les résultats 2
+ Apporter des connaissances techniques a propos des vergers agroécologiques
« Mettre 'accent sur les interactions entre les différents leviers
* Mettre en place une méthode d'apprentissage basée surle jeu
« Contribuer 3 la alap eI
agricole
- Susciter les échanges, le travail collaboratif et la réflexion collective
+ Consolider et approfondir les acquis (si intermédiaire ou avancé)
« Introduire des notions agricoles et agronomiques (si néophyte)

dans le milieu

Modalité de débrief/Exploitation des résultats :
Aprés la phase de conception, chaque joueur ou groupe de joueurs présente son

prototype de verger. L'enseignant peut utiliser le tableau Excel « Evaluation Finale » pour Q
commenter les prototypes sur la base des 6 d'évaluation. Cette étape a pour but de 3,
générer des discussions entre les joueurs mais également de faire prendre conscience (A

des limites que le jeu impose, d’en discuter et d’en faire ressortir des solutions 9}‘
alternatives. Ce debnel peut également permettre d'ouvrir le questionnement du -
prototype 3 d (main d'ceuvre, )

Mettre en cuvre ot
sulvre des pratiques
et/ou systemes

Explorer des leviers
et solutions

(" Formaliser les 1éres idées de d'un verger agroécologi 3

Comment améne-t-on 'outil ?

Pour des porteurs de projet d'installation en début d'un processus de
réflexion, le conseiller peut utiliser le jeu afin de faire expliciter et
matérialiser les différentes idées de production & implanter 3 I'échelle
d'une parcelle, en interaction avec des infrastructures agroécologiques.

Que produit Foutil ? Quels sont les résultats ?

Dans un atelier mobilisant plusieurs porteurs de projet, la confrontation
des idées a lntelligence collective du groupe permet de monter
individuellement en compétence, de réduire les principales erreurs de
conception et de trouver de nouvelles idées 3 explorer.

“Demain

Dessinez

landine Rosiés, Arnaud Dufils, Soléne Batard (INRAE)

Rédacteurs dea fiche outil (2025)

RECTO

VERSO

—> Mise en ligne.
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04.5 Modules de formation M1

en viticulture mobilisant les jeux sérieux et outils d’évaluation

e .
Vitarbae

1#¢ mise en ceuvre

Bases théoriques et techniques viticoles
UE1 : : 2 S .
Diagnostic en vue de la plantation et construction d'itinéraires techniques
Vi 4 ECTS Etablissement d'une démarche de projet de plantation

UE?2 Etablissement du vignoble Agroécologique et résilient aux aléas climatiques
Etude des leviers d'agroécologie, études et projections climatiques
g0 ECTS Diagnostic agronomique de la parcelle en vue du projet de plantation

uiesla) apni3

UE3 Accompagnement des producteurs a la transition AE, role et posture du
D ECTS conseiller, gestion d’équipe technique au vignoble

Conduite du vignoble Agroécologique et résilient aux aléas climatiques
Construction et évaluation d'itinéraires techniques écocongus en prenant en
2.5 ECTS compte le contexte économique et organisationnel de I'exploitation viticole

UE4

3V 9|qousIA ap 93INPUOD 32 JusaWlassi|qels



>

f_\l_ifai‘b?e
05. Perspectives issues du projet

* Mise en ligne et diffusion du parcours d’accompagnement et de la
boite a outils.

* Poursuite du référencement des outils

avec GAMAE pour les jeux sérieux
et la plateforme MEANS pour les outils d’évaluation.

* Test et développement des jeux sérieux prototypés dans VITARBAE.
* Poursuite de la mise en ceuvre des modules d’enseignement.
* Publications scientifiques.

15
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06. Transfert & valorisation de ces résultats
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Colloques & Congrés

*IFSA 2024 : article « Changements systémiques pour un avenir durable » (Annie Sigwalt, Aude Alaphilippe, Christel Renaud-Gentié et al.).
*0IV 2024 : Apports du projet Vitarbae en viticulture (Christel Renaud-Gentié et al.)

*FSA 2026 : articles sur le parcours d’accompagnement (Aude Alaphilippe et al.) et le jeu ITK’Arbo (Sylvain Dernat et al.).

*LCA Food Conference : communication ACV (Vincent Baillet et al.).

*FSD : article sur les résultats de I'enquéte + présentation 2025 (Aude Alaphilippe et al).

*COMAPPI 2026

Publications scientifiques
*Résumé soumis au concours UEAA 2025 (Aude Alaphillipe et al.).

*Article sur le parcours d’accompagnement (Sylvain Dernat, Gilles Martel et al.) — en cours de rédaction.
*Article sur les pratiques d’accompagnement des conseillers (Sylvain Dernat, Claire Bussiére et al.) — en cours de rédaction.

Evénements « Jeu sérieux »

*Jeux et enjeux - Dijon, juin 2026.

16
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Merci de votre attention

Rendez-vous fin 2026 pour la mise en ligne du parcours et de la boite a outils
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02. Hypotheses sur les jeux et outils OU intro
volet boite a outils
* Dire ce qu’est un jeu et les outils d’évaluation

* les jeux sérieux & les outils d’évaluation sont utiles:
* Expérimentation dans un cadre fictif et sécurisant
e Retour au réel et simulation des impacts des changements

* Apprentissage

* Constat : il existe des outils dispersés spécifiques a ces filieres

19
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04.1 Principaux résultats — Analyse des besoins

| Profil des enquétés

* 114 répondants (arboriculture/viticulture).
* 36% < 5ans ;43 % < 5 ans d’expérience.
' ah . ~50% formés a I"agroécologie ; 11% non formés.

Dynamiques d’accompagnement
& * 3 grandes thématiques au coeur des échanges :

=]

96 %

La substitution et la réduction des produits
phytosanitaires

82 % L’adaptation au changement climatique

@ﬁl La gestion et |a fertilité des sols

Approche hybride : collective + individuel (42% suivi complet)

| Outils mobilisés

Forte diversité mais usages limités des outils avancés :
* Evaluation (19%), modeéles (10%), jeux sérieux (8%).
* QOutils existants mais peu connus/peu utilisés.

| Contraintes majeures

Les conseillers sont confrontés a plusieurs difficultés :

Manque de moyens
financiers

-
9% @

>
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Mise en lighe

| Jeux sérieux

| Plateformes numériques

La boite & outils

Labote a outi 1t de référencer e outils disponibles pour la viticulture et fruiere et facilter leurs utilsations dans le cadre dactivités de type
ccompagnement o olects agiclesouformations

ti adaptés aux fi Les jeux serieux p par diférents
types dacteurs pour concevoir, tester et évaluer divers d

Les outits visés au sein du projet VITARBAE

Joux sérieux

Un jeu sérieux est un jeu ayant une finalté
autre que le diverissement Méme s ce
dermier peut exister dans le jeu sérieux. il nest
pas déterminant Le jeu sériewx sert un
object. que les joueurs peuvent connaitre ou
non. Un jeu traditionnel peut devenir un jeu
sériews et inversement en fonction de
Uintention des utilsateurs (défntion issue de
a plateforme GAMAE)

Outils d'évaluation mutticritére

Levaluation multicrtere est une évaluation
dune ou plusieurs options (par exemple
systéme de production) sur la base de
plusieurs crtéres qui refétent diférentes
dmensions & considérer dans le but de
comparer, classer ou cholsir parmi ses options.
Différents outls permettent cette évaluation
(groupe de travail EMC-SAGA)

Plateformes de connaissances

Les plateformes de connaissances mobilisent
des ressources. des retours dexpériences. des
actualités et des événements sur des sujets
diverses (bioagresseurs, auxilaires, cultures,
materiels, etc). mis  jour régulierement par
des experts et la communaute Les principales
plateformes  de  connaissances  sont
EcophytoPIC, Triple Performance et GECO.

I Jeux sérieux

> Viticame®
> Dessinez le verger de demain

de la boite a:dltils

> La Grange

> IWM GAME
> 7 familles Viti
” HERBEA

| Outils d’évaluation muIticritére;"'ﬁ === == | Outils d’évaluation multicritere @

> DEXiFruits

> DEXIAF

> DEXiPM Vigne
> IPEVIT2.0

> CoHort

> IDEA

’ GES&Vit

I Plateformes numériques
v DigiAgro
> EcophytoPIC
> Base ABAA
> Trinle nerformance
> Les leviers PIC
> GECO
’ HERBEA
> OSER la variabilité
> économique

B (aihae gmmmen

|
Fiche Out!
ATERE
ION MULTIC
L D EVALUA 54
iFruits
Exd semaL COML IFPE

(praviae e
o "“" et
scrbretiaued conte
Wﬁwﬂ'ﬁ% bsagene s
ratts, - welonh
L '| oML oeme i““
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03. Hypothese(s) et méthodologie(s) mises en ceuvre

‘Enquéte

Besoins,
freins et
|leviers

ANALYSE DES BESOINS

Collectifs
arboriculture et viticulture

Besoins
Enjeux techniques

(== B

d'accompagnement

Enquéte sur les pratiques
de collectifs d'agriculteurs

o~ )
preited

Parcours d'accompagnement

N

+5e

03"
as™a

F 1 i
Projet Vitarbae

&

& PARCOURS & SEQUENCES PEDAGOGIQUES OUTILLES

— W —_—

Boite a outils pour

s

Jeux sérieux

Dessinez le verger de demain
Vitigame®

Simulateurs
Outils d'évaluation

VitLCA, IPE2Vit

DEXiFruits, CoHort...

Enquéte sociologique

4

\Sodulable pour les conseiller;s/,

accompagner la transition
agroécologique des systémes
de cultures pérennes

-

~N

Séquences pédagogiques
pour lenseignement

J

sur les utilisateurs dejeux( %[ )

Vita rbae

Outils existants
& Nouveaux
outils

Boite a outils
articulés
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01. Contexte & objectifs

Outil Démarche Formation
Cadre sécurisant Inté I tils d Renforcer les apprentissages
Besoin de structuration & ntegrer 1€s outlls dans une Former aux usages & a

démarche

‘ appropriation I’accompagnement

Outiller les collectifs agricoles et la formation pour concevoir et
mettre en ceuvre des itinéraires techniques combinant des leviers
agroécologiques en Vviticulture et arboriculture fruitiere par la
construction d’un parcours d’accompagnement outillé.

Approche innovante basée Mutualisation d’outils et ’Parcours flexible Va|0rlsat|<,3n,d acquis d,e
sur le jeu sérieux pour de méthodes entre filieres = d’accompagnement travaux precedents basee
former et accompagner pour activer des intégrant une boite a outils sur une formation préalable

producteurs et étudiants combinaisons de leviers et des evaluations pour les opérationnaliser a
plus efficaces. multiples. destination du terrain.
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02. Consortiums et partenaires du projet
CAMPUS o
0 les Sillons
j ) DE HAUTE ALSACE /

ROUFFACH & WINTZENHEIM _ -

7 INRAZ
oumnacys / G?Ob

i ;Js< b ' Producteurs d'innovation bio
!_rcht- E SUPERIEURE
D'AGRICULTURES

[ 4 = %
e " e
i+ 4 i, 09 acta : (=) LINSTITUT
Comite de SUIVI - e® [N %3: . \L:M agro Rennes IN RM ~.
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Table 1. Overview of tools, categorised by type. The stages of the pathway in which used are indicated in brackets. Tools in bold are being further developed as part of the project.

Serious games

La Grange (2)
Ques’arbo (2-3)
7 familles viti (3)

VitiPest (3)

Vitigame® (3 ;4)

IPM GAME (3 ;4)
IWM GAME (3 ;4)
ITK’Arbo (3 ;4)
Agroécomagie (4)

DVD (4)

Assessment tools
DEXiFruits (2-5)

DEXIAF (4)

CoHort (2; 5)
DEXiPM Vigne (3;4)
GES&Vit (3;4)
IPE2Vit (2; 5)

IDEA (2;5)

Types of tools (pathway step number

Knowledge platforms
Base ABAA (3)

Les leviers PIC (3)
GECO (3)
EcophytoPIC (3)
Herbéa (3)

Collectifs agroécologiques
(2;5)

Triple performance (2;5)
DIGI-AGRO (3;4)
STRAT&CO (2-5)
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Vitarbae
Fiches outils

> OUTIL D'EVALUATION MULTICRITERE Fiche Qutil

F 1]
Vitarbae DEXiFruits®
. ‘Otganismes porteurs : INRAE, CUfl, IFPC,
Agrocampus Quest

EXEMPLES D'USAGES DANS a >

F 1] e .
W secie— /iR Identification des
DEXiFruits®

o _. = €tapes du parcours
mobilisant I'outil

-
arbonculture, en sappuyant sur DEXiFruits pour v fes differentes
camensians (CORCMIGUE, BNYIONNE M sociale), fare le ben aux
praticues et déments de cont util pormet de rendre le concept cancret
3 wavers des et Ges exernples de systémes. Cette exploration
callestiv 2 repcamonnar pmat.mqu du cellectit par rappart

ismes porteurs,

eurs/animateurs,o
| 1 mum%ﬁmmmmmammmwim(qu
bj!CtIf global

,...,_...__.F; 5
istiques de I'outil | . oh
rgeable/en ligne, g

, pas de temps,
ilieres...)

Modalité d'usage 2 : Dlagnostic &'sne parcelie d'us arboricutteur

le concelier anwme une sesmon ol le collectd chokm une parcelle
un membre du groupe, en lien avec L problématicus retenus s .

fex. diversification, maladie, rentabiité). A faide de DEXIFruits, le groupe Prese ntat'on de 2_3
réakse un dagnastic camplet du systéme en place, identilant ses points forts et

ses limites. Ce trawail collaboratf stimule Jes échanges d'expériences et parmet

da préstlecticnner des keviers en rdponte 3 13 probidmatique retenue S it u a ti o n s d ’ u Sa ge

TR ———
etttz s

Echelle  systéme de
culture.

Pas de temps : saisonnier Eormat et sccbs
DEGPTIts et logiciel et sikkciargasbie six 1a platsfore Modalitd durage 3 : Evaluation avant/apes mise en place d leviers
i = MEANS dé I1NRAE-GIRAD.

Arboricutture fruftiére | est congu pour étre simple d'utilisation, avec des donndes
facilementmobilisables par les arboriculteurs, conseiliers ou

g
&
@
3

Uanimateur accompagne le collectd danc Fidenvfication c'un systime
arboricole 3 améliorer. Une évaluation ex onte est réabsée avec DEXIFruits pour
étable un éat des beux 3 Faide Findicateurs multicritére (temporabté, échelie,

implémentation des pratiques et/ou des systimes amélionés

ment, et
i Sappuie sur une logique arbrs e dicision multieie ot
avec des critéres qualitatifs ou des dlasses de valeur

fonctionne getale, diversification], une dvaluation ex post permaet de
spécifiques & chagque espéce fruftiére

«
mezurer les évolutions. Cette boucke de conception valorise les efforts du

ottt Fapprorwcgs o esplrniotin ¢t ke b s Photos / illustrations

t

ription de

Contenu et fonctionnement ; de progres.
Uutilisateur renseigne les caractéristiques du varger (pratiques
cuturaies, intrants, _ rendements, aménagements, contexta

complémentaires de I'outil

3 évalue I dursbiité du systéme de nroouu-m selon trois
piliers - environnementsl, économicue et

1.
tion de I'outil -
usmmumlwnmm{mu’mmwmme

? Pour qui ?
colore, permettant d'identifier les points forts et faibles du systéme,

et de le comparer & un référentiel moyen. DEXIFruits side sinsi &
? ) \&m diagnostic pour igentifier les pratiques my
HErE méliorer.

ir + : inroe fr

™ B D

he)

Contact  aude.alaphilippedinras.fr
bovd d'un stéoe dv production

Ridachenrs 0 s s o 12075) - Blasdie Roibs, Aude Alaphilips, 5ckine Batard (NAAE)

contact
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03.3 Premiers résultats — Le parcours

Boite a outils pour accompagner & o
la transition agroécologique des Sl D

\ systémes pérennes

/ .~ PARCOURS OUTILLE

Formalisation d’un parcours
d'accompagnement modulable

Création de séquences
pédagogiques

pour l'enseignement /

Ateliers avec des acteurs des deux filieres

Conception de vergers cro

Test et amélioration de jeux pour travailler
sur I'ITK

Formations

Tests et conception d’outils
Développement de modules de formation
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| . Va orlsatlon transfert de résultats, contribution aux Vltarbae
enjeux Ecophyto

Présentation du projet
- journée carpocapse INRAE Avignon
- séminaires VITAE, IDEAS, FSD

Rapport d’enquéte sociologique sur les

utilisateurs de jeux sérieux * felteoutls etparcotrs # 2 transiton agroccoloa! ee
:‘;elVJTAREAE o V I
n . o . |
Enquéte sur I'accompagnement de collectifs Vitarbae | e

Rapport, synthese graphique, communication
orale, publication

Pourquoi VITARBAE ?

@’
l|\

Mise a disposition sur un site web




